VALORER - GRASKALA.

Valor = en firgs ljushetsgrad.

Griskala = en skala som gér fran vitt till svart.

Valor dr den egenskap som ger verklighetsprigel. Med valérer kan man skapa
kdnsla av att mélningen &r tre dimensiogell. Bade med valér och graskala kan
man skapa ett djup i mélningen.

Valor 6vning
Vilj en férg. Fargldgg forsta rutorna pa remsorna i den fargen.

* I remsa 1 blandar du successivt i mer vitt s att nedersta rutan blir riktigt ljus
e I remsa 2 blandar du successivt i mer vatten i féirgen s4 att sista rutan blir ljus
e [ remsa 3 blandar du i mer svart s4 att sista rutan blir riktigt mork
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|

Ovning i griskala

e | forsta remsan anvénder du svart + vitt. Mla en skala som borjar med svart,
blanda in lite mer vitt for varje ruta du ritar. I sista rutan har du bara vitt.

e i 2:aremsan anvénder du bara svart och for varje ruta du ritar blandar du i mer
vatten, sa att skalan blir ljusare for varje ruta.




